Cabina di guida 
della Locomotiva E 646 Versione 3.02
La cabina è stata realizzata sulla base del File della Locomotiva E 646 del Sig. Paolo Sbaccheri; e utilizzabile per il programma Simulatore di treno 3.02.
Modifiche rispetto alla versione di base, con miglioramento di alcuni particolari rispetto alla precedente:

1. Colori e tonalità di alcuni tasti e strumenti e della cabina in generale.

2. Si è cercato di dare un effetto tridimensionale, per rendere la cabina più realistica possibile, aggiunte base alla roncola e armadietto porta attrezzi.

3. Posizioni delle finestre, e di alcuni strumenti ( serbatoi, R.S., blocco porte ecc…), per renderli più fedeli alla realtà. 

4. Nuovi pulsanti, migliorati e spostati di posizione in conformità con la versione precedente, ( freno moderabile e continuo, pulsantiera, roncola e altri particolari). 

5. Miglioramento del tachigrafo (con inserimento contachilometri e orologio della zona, non funzionanti entrambi) e della segnalazione dell’asse slittante.

6. Aggiunte scritte per individuazione visiva dei segnalamenti, come nella realtà (Linea, Motori, Accumulatori ecc...)

7. Aggiunte scritta Segnalamento Scatto Motori, con individuazione del rispettiva terna, o generale, aggiunta spia VR luce verde sempre fissa, e spostamento spie. 

8. Corretto posizionamento di alcuni pulsanti quali sabbiere e reset spie e modifica della loro colorazione.

9. Modifica colorazione e aggiunte scritte per l’individuazione degli interruttori e Fari e altro.

10. Cambiata posizione dell’orologio ecc…

11. Aggiunti tergicristallo, potenziometro luce strumenti e riscaldamento cabina, anche se in posizione fissa cioè non interagibili.

12. In altri comandi aggiunte scritte batteria, primo alzamento pantografi, e modifiche ai colori.

La realizzazione di questa cabina ha richiesto alcuni compromessi (finestra esterna spostata, strumenti sul banco non visualizzabili e/o non interagibili, ecc…).

Per l’installazione estrarre il contenuto del file compresso 646 in una cartella a piacere.

Si creerà la cartella, 646, contenenti i file da sostituire all’interno della cartella: C:\Programmi\Simulatore treno 302\646.

Si consiglia prima di fare un backup dei file originali!

Il presente lavoro è stato realizzato con enorme fatica e sacrifici nel cercare di raggiungere nei limiti la perfezione, e siccome sono consapevole che tutto è migliorabile invito chiunque voglia a segnalarmi eventuali modifiche, che ovviamente possano perfezionare la cabina.  
 Spero di aver fatto un buon lavoro, e che sia cosa a voi gradita.
Per chiarimenti o informazioni scrivetemi all’indirizzo calpet@tin.it
Buon Lavoro,

Lillo Petruzzella  e  Salvo Lo Giudice
calpet@tin.it
         salvo_lo_giudice@libero.it
www.trenitaliani.too.it
